Promenade
des contes

VEMEZ SUIVRE DES HISTOIRES !

Plan de lecon

Les hauts et
les bas dAmanda

Par Ashley Spires

Liens avec le curriculum :

Veuillez consulter les programmes-cadres pour cc l k‘

les attentes dapprentissage particulieres pour M
année dans les domaines suivants. Materne’ €@ _ -

enfants : Manifestation des apprentissages enh: ratie et

enmathématiques; Autorégulation etbien-& _ App ce
et contribution; Langue. Delatrealazear issance
et compréhension; Habiletés delapen<” - @ “munication;
Mise en application. Education @A e et santé :
Apprentissage socioémotionnel. Y, Q )

&£
Niveau : de la maternell~ a INnnée

Durée : une période de -  “minutes 2 I'extérieur, et au
moins deux périodes de f'?rﬁ:\‘tes en classe.

Au sujet du livr~ ;. * danda et ses amis sont des
aventuriers INT?EPw 7S Tls courent plus VITE que les
avions. Ils bitissenn =SOLIDES forteresses. Ils secourent
des animaux SAUVAGES. » Mais un jour, lorsqu’ils
cherchent un bateau pour jouer aux pirates, une amie
d’Amanda a une idée : « La-haut! L'arbre pourrait étre
notre bateau! »

MSCHOLASTIC|

o™

« Hum... », répond Amanda. Cest quelque chose de
nouveau. Amanda n'a jamais grimpé a un arbre, et elle est
stire quelle ne peut pas y arriver. Elle propose donc a
ses amis un jeu pas-en-haut-d’un-arbre, mais ils tiennent
a leur idée. Elle trouve alors des raisons pour ne pas se
joindre a eux : elle a mal au bras, elle doit promener son
chat, il ne faut pas grimper juste aprés un repas...

Finalement, elle se dit quelle ne veut pas monter dan
l'arbre. Mais est-ce bien vrai, ou cette aventuriére intrépide
a-t-elle simplement trop peur pour essayer de grimper?




Apercu delalecon:
PARTIE A : PROMENADE DE LECTURE

'

Cette activité permet de promouvoir la littératie et g1
physique dans un milieu d’apprentissage extéric. 4"
favorise les activités en petits groupes et permet M
les stratégies de distanciation sociale. Vous pou., - fdirélire
T'histoire par toute la classe en méme tempsMr des
groupes déleves successifs. Vous pouv: 4& _ “ distribuer

aux éleves des feuilles de travail axée\ﬂ‘gg objectifs

d’apprentissage, comme les suivant r

« Feuille de rapporteur de groupe )

« Feuille de travail sur les nouv 4" mo

« Feuilles de commentaires ( surk\;on dont l'histoire est
racontée, les questions g 4les éleves se posent, les idées
qu’ils pourraient approf s\

« Feuille de suivi des st ae, ‘es delecture

&

PARTIE B : ACTIV (%JCLASSE
Les hauts et les ba\‘lﬂda offre aux éléves la possibilité

de suivre Amanda,™€ personnage principal, pendant
quelle en vient a accepter I'idée quelle peut faire une
chose difficile. Les éléves verront comment les amis
d’Amanda l'appuient dans cette démarche, et ils pourront
aussi réfléchir sur leurs propres difficultés et sur les
stratégies a leur disposition lorsqu’ils essaient de faire
quelque chose de nouveau. Vont-ils chercher des excuses

pour éviter la difficulté, ou trouver une fagon créative den
venir a bout? Les éleves pourront se demander quel état
d’esprit pourrait aider Amanda a se sentir plus confiante,
et cela pourra les amener a s'interroger sur leur propre
état d'esprit. Ce livre est idéal pour susciter une discussion
sur le rle du courage et de la résilience dans le développement
de la personnalité, car il offre une lecon de vie sur la fagon
affronter les difficultés. L
Les activités suggérées avant, “*maaft et apres la lecture

peuvent appuyer l'enseis r\ ] I'évaluation.

Criteres de réussite
PARTIE A : PROM '\I}DMDE LECTURE

Décidez al'avan- %sﬁlez faire lire Ihistoire par toute
la classe en . e 1 ymps ou par des groupes d’éleves
successifs. Ay, ir, prenez le temps de cocréer avec
les éleves . < at s de réussite pour l'activité a l'extérieur.
Cescrit” %jinclure des éléments comme les suivants
- reste_ ey groupe de lecture; lire a tour de rdle; sassurer
qu-__ -t embres du groupe ont compris ou ont pu

st 61\ ! avant de passer au panneau suivant; bien noter

S entaires ou accomplir les tiches demandées

0 ﬁnt la lecture; utiliser la technologie adéquatement

ur scanner les codes QR et accéder aux vidéos; manifester
des habiletés dapprentissage comme la fiabilité, lautonomie
ou l'esprit de collaboration.

PARTIE B : ACTIVITES EN CLASSE

Si vous avez cocréé des criteres de réussite avec les éleves
pour vos lecons de lecture guidée, utilisez ces criteéres. Vous
pouvez aussi établir de nouveaux critéres fondés sur les
objectifs dapprentissage que vous avez définis pour la lecon
en fonction de vos plans a long terme.

Matériel :

A LUEXTERIEUR
« Panneaux de la Promenade des contes pour le texte
« Appareils (reliés a un réseau Wi-Fi ou disposant des

données nécessaires) pour scanner les codes QR figurant
sur certains panneaux

« Planchettes a pince et copies des feuilles de travail

EN CLASSE

« Tablette, ordinateur portable ou ordinateur de bureau
relié a un réseau Wi-Fi

« Projecteur a cristaux liquides et écran

« Feuilles de conseils pour écrire un résumé
(textes de fiction et d'information)

« Feuilles de travail pour les éléves




Détails de la lecon
AVANT DE SORTIR :

1. Rappelez aux éleves les critéres de réussite que vous
avez cocréés pour cette activité, afin qu'ils sachent quelles
attentes ils doivent remplir.

2. Indiquez aux éleves vos objectifs d’apprentissage pour
la lecture a I'extérieur. Nous vous suggérons de mettre
l'accent sur l'apprentissage socioémotionnel et sur les
notions concernant I'état d’esprit (statique ou dynamique)
dont il est question sous la rubrique AVANT LA LEC-
TURE.

3. Divisez les éleves en groupes (le cas échéant) et expliquez
a certains éléves les tAches que vous leur confiez. Nous vous

avons fourni des feuilles de travail que les éléves pourront
utiliser  l'extérieur. Vous pouvez inscrire sur ces feuilles les

taches ou les sujets spécifiques que vous confierez a des
éleves. Par exemple, voici des sujets que nous suggérons :

a) Pendant toute l'histoire, note comment Amanda réagit
alidée de grimper a I'arbre; b) Pendant toute 'histoire,
note les réactions des amis d’Amanda; c) Note les mots
que les pirates utilisent et copie les phrases.

4. Distribuez les planchettes a pince, les feuilles de travail ainsi
que les appareils qui serviront a scanner les codes QR.

AVANT LA LECTURE : 4

1. Dites aux éléves qu'ils vont lire une histoire a l'ex’ ’1 “ﬁt\,

et que chaque page du livre sera affichée sur un p.,

Les hauts et les bas d’Amanda est un livre écrit I

par Ashley Spires. Expliquez les termes « autc # e »
et « illustrateuryillustratrice ». Informez les éles_; qu'ils
pourront voir de courtes vidéos d’Ashle _, sndant qu’ils
liront I'histoire. 4 y

2. Donnez aux éléves les appareils W %, téléphone

sou tablettes). Expliquez aux éle Ql sur certains

panneauy, ils verront un codr RJS a droite.

Ils devront alors utiliser leu. ™ pareil pour scanner

le code, ce qui leur permettra de vo.,_uane vidéo. Beaucoup
‘éleves auront déja utilis “ette technologie.

3. Présentez aux éleéves 1= tabu, au que nous vous avons
fourni pour illustrer @1 rie de Carol Dweck, selon
laquelle on peut avoir . " éta’ )}espn't staique ou dynamique.
Soulignez que nous, ~ ns tous présenter des ca-
ractéristiques o, wesmméux états d’esprit, selon les
circonstances ou lan, gon dont nous nous sentons a un
moment donné. Une fois qu'on connait les avantages
d’avoir une état d’esprit dynamique, on peut chercher
a avoir une attitude plus positive, ce qui aide a apprendre
de nouvelles choses. Demandez aux éléves de chercher

dans l'histoire les moments ou I'état d’esprit d’Amanda
est statique et ce ot il est dynamique.

4. Faites parler les éleves sur leurs expériences pour ce

qui est de grimper a un arbre. Vous pouvez leur poser

des questions comme les suivantes :

« Est-ce que quelqu'un a déja grimpé a un arbre?

« Est-ce qu'il y a des arbres ot il est plus facile de grimper?

« Comment as-tu appris (ou pourrais-tu apprendre)
a grimper a un arbre?

* Y a-t-il une activité qui t'a aidé a te préparer pour grimper
aun arbre?

* Quelles précautions devrait-o._~rendre avant de
grimper a un arbre? \V.....‘

(\ ‘en¢ils se sentiraient si des
eur Amille voulaient faire une

5. Demandez aux éleves
amis ou des membres d.
activité qui leur fait ne_~ que quelquun sest déja
trouvé dans cette “uatn, £ Comment tes amis ou les
membres de ta fan «ils réagi a tes craintes? Comment
tont-ils aidé? (-til dés choses qui ne tont pas aidé?

PENDANT ;\‘ URE :
1. Surveille. s ¢ Joupes déleves. Au besoin, vous pouvez
avoir r¢ “dadecture a haute voix ou a la lecture partagée.

2. Do, )e ou plusieurs des instructions suivantes

ar gen esd

« erive Jles mots que vous ne connaissez pas sur une
pi eut sagir des expressions employées par les pirates,

g Agqque des mots suivants : aventuriers, intrépides,

“teresses, pas-en-haut-d'un-arbre, supplice de la planche,

Barberousse, limace, funérailles, astéroide, trampoline, perche,

hélicoptere, chenapans, horreurs, ouragans, douves.)

» Remarquez les stratégies que vous utilisez pendant
la lecture.

« Si vous avez des questions ou des idées de projets de
recherche, écrivez-les.

» Remarquez les moments ot I'état d’esprit d’Amanda est

staique et ceux ol il est dynamique..

» Remarquez les moments ot les amis d’Amanda sont
gentils et compréhensifs.

« Ecrivez les expressions employées par les pirates.

3. Rappelez aux éléves qui ont un appareil Wi-Fi de l'utiliser
pour scanner les codes QR. 1l se peut que les éléves doivent
regarder les vidéos en petits groupes en raison des reflets
du soleil ou de la petite taille des écrans ou des appareils.
Les vidéos sont aussi disponibles sur notre site Web.

N,

4. N'oubliez pas de photographier les panneaux portant
l'icone Photographiez ce panneau. Pendant qu’ils seront
a lextérieur, les éleves répondront aux questions figurant
au bas de ces panneaux. De retour en classe, quand vous leur
montrerez les photos des panneauix, cela les aidera a se rappeler
leurs réponses, en plus de les encourager a prendre part a des
discussions et des activités complémentaires.




Détails de la lecon (suite)
5. Renseignements sur certains panneaux :

e Panneau 1 : Un code QR donne acceés a une breve
vidéo qui présente le livre.

« Panneau 2 : Un code QR donne acces a une breve
vidéo de l'autrice du livre.

« Panneau 4 : Prenez une photo de tout le panneau,
y compris le texte sous la page.

« Panneau 7 : Prenez une photo de tout le panneau,
y compris le texte sous la page.

e Panneau 9 : Un code QR donne acces a une breve
vidéo sur la fagon de grimper a un arbre.

« Panneau 10 : Prenez une photo de tout le panneau,
y compris le texte sous la page.

e Panneau 11 : Un code QR donne acces a une bréve
vidéo de l'autrice au sujet des illustrations sur cette page.

« Panneau 12 : Prenez une photo de tout le panneau,
y compris le texte sous la page.

« Panneau 13 : Prenez une photo de tout le panneau,
y compris le texte sous la page.

« Panneau 15 : Prenez une photo de tout le panneau,
y compris le texte sous la page.

« Panneau 16 : Un code QR donne acces a une bréve
vidéo de l'autrice.

APRES LA LECTURE é \
1. Demandez aux éleves d’écrire un résumé de 1. @i
1Is peuvent consulter la feuille ci-jointe intitulé g Ttsdls

pour écrire un résumé » ou tout tableau se. @b en
usage dans votre classe. Nous fournissons aussi un.ébleau
intitulé « Eléments d’une histoire > g " - aider vos
rédacteurs débutants.

2. Demandez aux éléves s'il y a des 6&5 ’JI‘ lesquelsils

aimeraient mener des recherchr ..

&

3. Demandez aux éléves s'ils on. @arqué que les pirates
utilisaient un langage part’ ;uli‘e}evparlez du role de ce
langage dans l'histoire. 1 s, “*ves croient-ils que l'autrice
a utilisé ce langage por*~ “%@on précise? Comment ce
langage aide-t-il 4 faire &e\n e la «voix » des personnages?
Est-ce que ce lang 7e \'Jes lecteurs a entrer dans le
monde imaginai - ~™ ent les enfants? Si oui, comment
le fait-il? \

4.Aumoyen de votre projecteur a cristaux liquides, montrez
les images des divers panneaux et passez en revue les sujets
de discussion qui y figurent. Demandez aux groupes
déleves de se rappeler ce qu’ils ont pensé pendant qu’ils
lisaient I'histoire a l'extérieur et de partager ces idées avec
la classe. Notez bien toute mention de moments ot
Iétat desprit dAmanda était statique ou dynamique, et

’"e
€4

toute mention de moments ol les amis dAmanda ont
été gentils et compréhensifs. Vous pouvez mener
la discussion avec toute la classe ou en petits groupes
dont un membre présentera les idées a la classe.

a) Montrez la photo du PANNEAU 4.

Un nouveau défi!

Regarde le visage dAmanda. C ~mment se sent-elle face
a ce nouveau défi? As-tu dé** ~a« ati la méme chose?
Comment Amanda pourrait-elx._~ire face a cette émotion?
Est-ce quiil y a des aventt ‘te'font peur? Quel conseil
aimerais-tu donner 3 An. =~ £Dis-le a un ami.

Sujet possible pour 1 @h»\”‘l.sszon approfondie :

Quand elle réagit A\ﬂouveau défi, est-ce qu’Amanda
aun état d’espr’ (catiqué ou dynamique?

b) Montrez ]2 p. ~to a1 PANNEAU 7.
Iy a tant de»., ~OfS!
Comment, “a¢’ JAmanda quand ses amis 'appellent?
Est-ce 1peut croire aux raisons qu'elle donne?
Les ges. 0" éntent parfois des excuses au lieu de dire la
Vé (x \irgfioi Amanda nest-elle pas honnéte avec ses amis?
Sw, “tpr )l'ble pour une discussion approfondie :

excuses trouvez-vous quand vous ne voulez pas
dite‘quelque chose? Quand vous cherchez des excuses,

éséce que votre état d’esprit est statique ou dynamique?

¢) Montrez la photo du PANNEAU r1o0.

Un chat perché!

Regarde I'expression et I'attitude d’Amanda. Crois-tu
vraiment qu’elle trouve « trés drdle » ce que son chat
vient de faire? Penses-tu que le chat voulait montrer a
Amanda quiil est facile de grimper? D'apres son comportement,
est-ce que Iétat desprit dAmanda est statique ou dynamique?

Dis ce que tu en penses a un ami, et noublie pas d’'indiquer
comment tu crois quAmanda se sent.

Sujet possible pour une discussion approfondie :

Silon est jaloux lorsquun ami réussit quelque chose, on aun

état d'esprit statique. Par contre, une personne qui a un

état desprit dynamique va plutot étre réjouie ou inspirée

par la réussite d'un ami. Demandez aux éléves comment

ils peuvent encourager les autres a changer leur état
desprit pour adopter un point de vue plus positif.

d) Montrez la photo du PANNEAU r12.

Amanda a la rescousse!

L'amie suspendue dans l'arbre lance un appel 4 Amanda.
Qulest-ce que les mots qu'elle emploie veulent dire au
juste? Remarque bien ce que le chat semble montrer a
Amanda pendant quelle songe a sa réponse. Est-ce que
cela pourrait étre le symbole de quelque chose? Dis a un
ami pourquoi tu crois que cest un moment important
dans histoire.




Lesson Details (continued)

e) Montrez la photo du PANNEAU 13.

Clest le moment d’essayer!

Quelle stratégie Amanda utilise-t-elle pour vaincre sa
peur? Peux-tu penser a d’autres stratégies qui pourraient
laider? D’apres toi, est-ce quelle va réussir a grimper?
Explique ton opinion a un ami. Avant de passer a la page
suivante, regarde le visage d’Amanda sur la derniére
image, et essaie de deviner ce quelle peut penser et espérer.
Sujet possible pour une discussion approfondie :

Le discours intérieur positif est une méthode qui permet
daffronter ses craintes et favorise un état desprit dynamique.
Demandez aux éleéves de trouver des messages positifs
qu’ils pourraient utiliser dans leur discours intérieur.
Faites visionner par les éléves une vidéo de deux minutes
sur le discours intérieur positif :
https://www.youtube.com/watch?v=UwVowgOnRPw

f) Montrez la photo du PANNEAU 15.

« Enfin, PAS POUR L'INSTANT. »

Qulest-ce que cette phrase veut vraiment dire pour Amanda?
Remarque comment ses amis finissent par changer leur
jeu. Maintenant, pense 2 un moment ol un jeu a été chang’

ir
’N

vos éleves virtuellement, sous la surveillance denseignants
qualifiés, pour discuter des livres, collaborer a des vidéos
ou appuyer des projets de recherche. Pour laisser nos
jeunes ambassadeurs aider vos éléves a approfondir nos
histoires pendant que vous gérez les activités courantes
de votre classe, communiquez avec Robin Todd (robin-
todd.owsh@gmail.com).

3. Activités d’apprentissage s. ~wemsdtionnel

a) Surmonter des craintes s «Ticultés : Nommez des
craintes ou des difficult¢ 61;' !us avez déja eues. Pensez
a des stratégies qui pey, = r quelquun a surmonter
ses craintes, et faite ‘.rhnliste. Y a-t-il des réactions ou
des stratégies qui n pas du tout? Est-ce que certaines
personnes sont @eill ures que d'autres pour aider les gens?
Qulest-ce q> ¢y ™ _gonnes ont en commun?

b) Discus ‘on™s [ l'état d'esprit dynamiques : Quand
Amand- - Un état d’esprit dynamique. Si Amanda
veut/ € ¢a gble de grimper a un arbre, quest-ce quelle
der- cil‘p . }

C) @1‘ ion sur la négociation : Qui choisit ce qu'on va
e doivent faire les membres d'un groupe pour
ir ensemble une activité? 1l faut examiner les bons

pour que tout le monde puisse jouer. Avant de passer > \les mauvais cotés de chaque idée. Pour qu'une nouvelle

prochaine page, explique comment tout le monde se se. “ar’ l

apres que le jeu a été changé. Y
Sujet possible pour une discussion approfondie : &
Discutez avec les éleves des expressions « pas por ( M
ou « pas encore ». En cas déchec, ces mots p. "~ fitdider
les gens a ne pas se juger trop durement et a réce anaitre
quiils peuvent apprendre et progress: gp v atteindre
leur objectif. Demandez aux éleves Do\ﬁﬁ‘il est bon
davoir cette attitude.

(x

ACTIVITES COMPLEMENTA S\-)

1. Pour chaque livre, demande..  4os éléves d’écrire des
messages pour la campag’ $ SuivfeDesHistoires de la
Promenade des contes. Vo s, ~uvez recueillir leurs messages
et les publier sur Twi*’ ‘%ﬂleurs, si vos éleves ont
acces au compte Tw. ﬁ'\d« la classe, ils peuvent publier
eux-mémes leurs . "Q%.J suivant les directives établies.
N’hésitez pas 2~ ™ les photos que vous avez prises
pendant que vos éw._ s suivaient l'histoire a l'extérieur ou
participaient a une activité de la lecon en classe. Identifiez
notre organisation et lautrice du livre au moyen des
pseudonymes suivants : @OneWorldSchoolh, @ashleyspires.

2. Programme des jeunes ambassadeurs : Nous avons mis
sur pied un groupe d’éleves du secondaire pleins de talent
qui ne demandent qua travailler avec vos éleves sur les
livres de la Promenade des contes. lls peuvent rencontrer

idée soit bien regue, il peut étre utile de la présenter en
commengant par « et si on » (par exemple : « Et si on pre-
nait plutot la structure de jeu pour servir de bateau? »).
Demandez aux éléves comment ils pourraient utiliser des
phrases commengant par « et si on » pour négocier avec
leurs amis a la récréation.

d) Discussion sur l'aide des amis : Pensez a un ami qui
vous a aidé dans le passé. Qua-t-il fait pour vous aider?
Qulest-ce qui est important dans votre amitié? Comment
étes-vous devenus amis?

e) Discussion sur la vulnérabilité : L'histoire serait-elle
différente si, dés le début, Amanda avait dit a ses amis
comment elle se sentait vraiment? Souvent, les gens ne
disent pas la vérité parce qu'ils craignent que les autres les
rejettent. Pourtant, quand on montre a des amis ou des
membres de sa famille qu'on est vulnérable, cela peut
nous rapprocher d’eux. Est-ce qu'il vous est déja arrivé de
ne pas savoir comment vous vous sentiez et de le
comprendre seulement plus tard? Pourquoi nétiez-vous
pas conscients de vos émotions? Se peut-il que notre es-
prit évite des émotions qui seraient trop difficiles a vivre?

f) Cacher ses émotions : Faites remplir par vos éleves la
feuille d’activité « Quel role la colére joue-t-elle dans
T'histoire? » (incluse ci-apres).




Lesson Details (continued)

g) Faites remplir par vos éleves la feuille d’activité
« Pour I'instant : la clé d'un état d'esprit dynamique »
(incluse ci-apres).

4. Suggestion de travail sur les mots

Mots et expressions employés par les pirates : supplice de
la planche, second, ohé du bateau, terre en vue, hisse et
ho, matelots, marin d'eau douce, tous sur le pont, par ma
barbe, chenapans, monter a bord.

5. Arts visuels et médiatiques : Lonomatopée, cest la cré-
ation d'un mot qui suggere ou prétend suggérer, par imi-
tation phonétique, le son qu’il désigne. Ce mot imitatif
sappelle aussi « onomatopée ». Parmi les onomatopées
courantes, on retrouve des bruits danimaux tels que co-
corico, coucou, grrr et miaou. Demandez a vos éléves de
faire une liste des mots du livre qui représentent des sons,

puis d'imaginer des dessins représentant chacun de ces
sons. Vos éleves peuvent-ils créer d'autres effets sonores
qui ne se trouvent pas dans le livre? Faites-leur créer une
vidéo utilisant leurs dessins et les nouveaux effets sonor--

6. Si votre école a un budget pour faire venir des k‘

envoyez un courriel a Ashley pour vous renselg
ses tarifs et ses disponibilités.

(spires.presentations@gmail.com) \‘
h‘
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Promenade
des contes

« Pour Pinstant » : la clé d’'un état d’esprit dynamique.

1. Examine ce tableau. N

. —t

-

THEORIE DE CAROL DWECK SUR LES ETA} PRIT
Etat d’esprit ’\état d’esprit
statique dynamique

Lintelligence est fixe.
On veut paraitre intelligent
etonatendancea:

intelligence peut se développer.
apprendre et onatendance a:

pter les défis

Abandonner facilement
EFFORTS

Considérer les effortes comme inutiles

Persister en cas d'échec

Considérer les effortes comme le chemain de la réussite
CRITIQUES

Ignorer les critiques constructives
[REUSSITE DES AUTRES

Apprendre des critiques

Se sentir menacé par la réussite ‘ N Se sentir inspiré par la réussite des autres

: Résultant: h

Résultant:
On arréte vite de pros ' 'sans réaliser On continue de s'améliorer et de réaliser
tout ce quon pourrait\ toujours plus.

€

&

2. Lis les phrases suiv. g es. Yapres toi, commen la personne qui les dit se sent-elle?
a) «Je ne peux pas g, un arbre. »

b) « Pour l’insm.\#eux pas grimper a un arbre. »




Promenade
des contes

3. Il est plus facile d'apprendre a faire des choses quand on a un état d'esprit dynamique. Qu'est-ce que tu pourrais
faire pour développer cet état desprit?

L
—t

(\5,

;\\.

e

4. Tu sais maintenant quon peut avoir un état d’esprit statique ou dyn "*ﬂJomment pourrais-tu partager

cette connaissance avec les autres? Dans notre classe et notre école, L,is.t) que nous pourrions faire pour
encourager les éléves a avoir un état d’esprit dynamique? o

~Y
O
Y
>
o
V o
> \‘
€o
Voici d’autres idées :

o Créer une affiche pour inspirer It ‘;ub éleves.
« Ecrire une courte annonce q' 4p~ étre diffusée dans I'école.

« Ecrire une petite piece montx\f‘?mment on peut avoir un état d'esprit dynamique
quand on fait face a un dé’ _ou unedifficulté.

Choisis une de ces idées Nn plan.
e\

~—

\A
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Quel réle la colére joue-t-elle dans Phistoire ?

1. Dans I'histoire, Amanda se met en colére contre ses amis quand ils offrent de lui apprendre a grimper.
D’apres toi, comment Amanda se sent-elle vraiment?

Liceberg de la colére )
Regarde bien cette image. Vois-tu comment la coleére (\)

peut cacher d’autres émotions? As-tu des questions

ou des commentaires au sujet de cette image? (\ l

L'ICEBERG DE LA COLERE ' b

Rappelle-toi un mor. ﬁb )tu as été en colére. Quelles émotions pouvaient étre cachées sous la surface de ta coleére?

N

S
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4. Tu sais maintenant que la colére peut cacher d'autres émotions. Est-ce que cela peut taider 2 mieux te connaitre?
Est-ce que cela peut taider a avoir de meilleures relations avec les autres? Comment cela pourrait-il taider a mieux
comprendre tes émotions et tes réactions?

.
\"
N
S
5. Rappelle-toi une situation oti tu as été en colere, et fais un ﬁx la montre. Ajoute des bulles de dialogue

pour montrer ce qui sest dit, et des bulles de pensée pour mc_“*tre- ge que tu pensais. Sous ton dessin, écris comment
tu te sentais. Peux-tu nommer les émotions qui étaient @ “~gSous la surface de ton iceberg?

'l\“N
>
o
€ ’\‘
N\
h
,l\)
< \‘
~o
)
N
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Feuille de rapporteur de groupe

Membres du groupe :

Rapporteur:

. Y

4
)

Pendant que ton groupe lira I'histoire, tu vas noter les commentair%‘\ﬂ:Jdées de tous les
membres du groupe sur un sujet particulier. Ecris-les sur cette fe ’{‘

Sujet:

g

Nom du membre

&
Commentaire \)
p
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P

Feuille de rapporteur de groupe (suite)

Nom du membre

Commentaire

—
(\\"
}\‘

(
\\)\J

h
(\

Y 4

,1\‘?
)
¢/

Je-

"

'
Y

Py
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Feuille de travail sur les nouveaux mots

Membres du groupe : N
Rapporteur : \""‘"‘

Pendant que ton groupe lira I'histoire, tu vas noter les mots ou les expressio t qu ?es membres du groupe
ne connaissent pas. Chaque fois que quelqu’un dit qu’il ne connait pas . “otfécris ce mot sur cette
feuille. 1l peut étre utile de copier toute la phrase. Si l'enseignante t'a conf g, e atitre tiche sur le vocabulaire,

utilise 'autre coté de la feuille.

Sujet : \\O
Nt

A
Mot ou expression Phrase (\\)
Exemple : « supplice de la planche » Le (@‘& arrivé subira le supplice de la planche!
R,
49

£

»
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Autre tache confiée par 'enseignante :
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Feuille de Commentaires - Sur un sujet ou une page

Membres du groupe : _

—t

Y

-

Rapporteur : e
Pendant que ton groupe lira I'histoire, tu vas noter les commentair- ‘%!-Js les membres
du groupe sur un sujet ou une page. Ecris-les sur cette feuille. ,‘\‘

Sujet ou page: ( )
™

>

Bre ription
Panneau eve description de Com .

lillustration (\ l

'
'~A

Y

Y
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P

Feuille de commentaires - Sur I'histoire en général

Membres du groupe :

Rapporteur :

~
)

Pendant que ton groupe lira 'histoire, tu vas noter les commentaires de tovs
1ls peuvent avoir des idées de projets de recherche, ou encore des questior

<

res du groupe.

A poswt. Ecris les sur cette feuille.

-

(
Sujet: . )
™
o
Nom du membre Commentaire, idée ¢ on

O

™,

!
&)
\4
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Feuille de suivi des stratégies de lecture

Tout le monde peut utiliser des stratégies pour lire plus facilement. L'ens_ignante peut
te demander de te concentrer sur le décodage (en utilisant les illustraw. ~assfu un modele

orthographique), la compréhension (en faisant des prédictions pendar ﬁu i
S S)

lis ou en utilisant

tes connaissances) ou 'extrapolation (en faisant des liens ou des i~fe

Q\‘
’\\o

Décodage

Compréhension

« ) xtrapolation
\‘rj

XJ

,\\)
PN
t,’:)
%
>
o)
N~
o’
g
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Conseils pour écrire un résumé

Utilise les stratégies que tu as apprises jusqua maintenant pour écrire un rés, né de chaque

livre. Voici quelques éléments qui taideront a écrire un bon résumé. et
©)
TEXTE DE FICTION ‘\\w
QUELQU’UN Qui est le personnage principal de I'histoi- & .
VOULAIT Qu’est-ce que ce personnage voulait? 4
MAIS Qu'est-ce qui 'a empéché d'obtenir ce quw toulait?
ALORS Quel était le probleme? \J
ENFIN Comment le probleme a-t-il été r¢L{é?\ )
Voici un exemple : r’y Y,
o
’ v
QUELQU’UN \\I‘ VOULAIT

£
\ | ,\l. 4
Cendrllr\‘ &Kdulait aller au bal,

MAIS % ma’ rS méchante belle-mére
nen. @efmettait pas de sortir.

. @ sa marraine, qui était une fée,
£ & apparaitre une robe, & ALORS
™\ les souliers et un carrosse pour que

Cendrillon puisse aller au bal.

) Finalement, elle a rencontré le
\) Prince, ils se sont mariés et ils ont
~ eu beaucoup d’enfants.

. {)

ENFIN




Conseils pour écrire un résumé

Utilise les stratégies que tu as apprises jusqua maintenant pour écrire un res, é de chaque

livre. Voici quelques éléments qui taideront a écrire un bon résumé. et
TEXTE DINFORMATION N
I Commence par une phrase sur le modele Titre — Auteur (..Sujet.‘
2. Fournis de 2 a 5 faits importants.
3. Termine par une phrase qui résume ton idée princinale.
e

INTRODUCTIO} Cb.‘ L/MODELE
TITRE-AU. SUr )SU]ET

&
¥

L’article « La fée électr'lf\\%,‘de Carl Watt,
explique les bienfait- {é\‘/e forme d’énergie.

ﬁ La plupart des emplo\«fé"ﬁendent de électricité, parce que nous utili

ons tous les jov o une foule d’appareils et de machines. Lélectricité
nous aide 3 com. @iiquer au moyen des ordinateurs et d’Internet.
FAITS Elle rend nc ;‘N"S confortables en assurant I'éclairage et le chauffage,
et elle nov' dh grace aux émissions de télévision et aux jeux en ligne.
Elle est a._4i trés importante pour la production, la préparation et
la dist ¢bution des aliments.

Ce* ‘:t}de intéressant montre que les bienfaits de I'électricité
s &b )p nombreux pour qu’on puisse les compter.

3 T

CONCLUSION RAPELLANT
LIDEE PRINCIPALE
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Nom

Eléments d’une histoire

Lieu Personnages

Fin




